
  Edukasimu.org 

  Volume 2 (3), 2022 

1 Edukasimu.org 

JURNAjurnal.teknokrat.ac.id/index.php/Ah

ttp://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AEJ 

http://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AE

EFEKTIFITAS METODE PEMBELAJARAN MELALUI 

APLIKASI GOOGLE MEET TERHADAP HASIL BELAJAR 

SISWA N 01 TANJUNG RAYA 

  

Indra Bagus Prayoga 

Pendidikan Olahraga 

Indrabagusprayoga@gmail.com 

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas pembelajarn terhadap hasil belajar siswa SMA 

N 01 Tanjung Raya yang menggunakan media pembelajaran Google Meet. Jenis penelitian ini 

merupakan quasi experiment dengan menggunakan one group pretest-postest design. Sampel dari 

penelitian ini yaitu siswa Sekolah Menengah Atas (SMA) dari SMA N 01 Tanjung Raya, kelas 12 

(XII), jurusan MIPA sebanyak 20 orang dengan mata pelajaran Matematika. Data sampel diperoleh 

dari analisis deskriptif dan uji coba perbedaan rata-rata menggunakan uji paired sampel t test dan 

N-Gain Score. Hasil penelitian menunjukan bahwasanya proses pembelajaran siswa SMA N 01 

Tanjung Raya pada mata pelajaran Matematika menggunakan dengan media Google Meet cukup 

efektif jika dilihat dari hasil belajar siswa. Hasil belajar siswa setelah pembelajaran dilakukan 

dengan menggunakan Google Meet. Namun proses pembelajaran ini masih memiliki beberapa 

kelemahan, diantaranya yaitu sinyal yang susah untuk di jaungkau oleh siswa yang berada di 

daerah pelosok/desa terpencil, kemudian fitur tidak lengkap dibandingkan dengan aplikasi media 

belajar lainnya dan dapat membebani sumber daya. Sebaiknya bagi peneliti yang akan melakukan 

penelitian yang serupa atau dapat menerapkan pembelajaran dan membandingkan dengan media 

lain seperti online, mengingat banyak adanya kekurangan-kurangan pada proses pembelajaran 

yang  melalui media Google Meet ini. 

Kata Kunci: Efektivitas, Pembelajaran Daring, Aplikasi Google meet 

 

PENDAHULUAN 

Dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi sangat pesat akhir-akhir ini dapat 

dijadikan sebagai upaya peningkatan prestasi dan mewujudkan proses pembinaan futsal 

dengan baik dan benar(Mahfud, Gumantan, & Fahrizqi, 2020), (Fernando et al., 2021). 

Untuk mencetak atlet yang berpotensi dan dijadikan atlet yang berprestasi (Nugroho & 

Yuliandra, 2021a), (Fahrizqi, Gumantan, et al., 2021), maka munculnya atlet yang 

berpotensi dan dijadikan atlet yang berprestasi ini juga tidak terlepas dari upaya-upaya kita 

untuk merangsang serta mendidik mereka melalui proses pembinaan yang berkelanjutan 

(Agus, Rachmi MarsheillaAgus, 2019), (Aguss, 2020). Dari adanya program latihan yang 

telahdi susun oleh pelatih (Fahrizqi, Aguss, et al., 2021), (Rizki & Aguss, 2020) dan sarana 

prasarana yang memadai inilah yang nantinya dikemudian hari diharapkan akan muncul 

atlet-atlet yang unggul dan professional (Aguss, 2021b), (Aguss, Fahrizqi, & Abiyyu, 

2021b), baik ditingkat nasional maupun internasional dan fondasi program untuk proses 

pembinaan ini meliputi lapangan yang memadai (Fahrizqi, Agus, et al., 2021b), (Aguss & 

Yuliandra, 2021a), (Fahrizqi, Agus, et al., 2021a), pengetahuan gizi, dan proses pembinaan 

agar atlet dapat berprestasi dengan baik(Aguss, Fahrizqi, & Abiyyu, 2021a), (Aguss, 

2021a). 

Namun letak permasalahannya untuk saat ini yaitu, sistem pendidikan dihadapkan dengan 

situasi yang menuntut para pengajar untuk dapat menguasai media pembelajaran jarak 

jauh, terutama pada saat masa pandemi Covid-19 (Maskar et al., 2021), (Rahman Isnain et 
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al., 2021). Sistem pedndidikan jarak jauh saat ini menjadi salah satu opsi untuk mengatasi 

dalam kesulitan pembelajaran tatap muka karena adanya social distancing mengingat 

permasalahan waktu, lokasi, jarak dan biaya yang menjadi faktor kendala besar saat ini 

(Agus & Fahrizqi, 2020; Aguss & Yuliandra, 2021b). Didunia pendidikan sering juga 

menggunakan media sepeti Google Meet. Media sosial ini merupakan salah satu media 

yang banyak dipergunakan oleh seluruh pendidik/pengajar (Sandika & Mahfud, 2021), 

(Nugroho et al., 2021a), (Nugroho et al., 2021b). Penggunaan media sosial Google Meet 

ini menjadi salah satu media yang mencakup seluruh kepentingan bagi pengajar/pendidik 

dalam berkomunikasi saat melakukan proses pembelajaran (Nugroho & Yuliandra, 2021b), 

(Melyza & Aguss, 2021a). Aplikasi ini dilengkapi dengan berbagai fitur  untuk membantu 

pengguna dalam memakainya seperti Cross Domain Live Streaming, Google Meet 

Recording, Add Caption to Live Streaming, dan Admin Setting For Joinning Meeting. 

Berbagai pilihan fitur yang tersedia di Google Meet salah satunya yaitu bernama Cross 

Domain Live Streaming yang sering dipergunakan para pelajar/siswa, mahasiswa, dan 

dosen sebagai media untuk berkomunikasi dan melaksanakan pembelajaran (Gumantan & 

Fahrizqi, 2020), (Aguss, Fahrizqi, & Wicaksono, 2021). 

Google Meet untuk saat ini dijadikan cara untuk memecahkan permasalahan, dalam 

melakukan proses pembelajaran dan membahas sesuatu yang penting harus disampaikan 

pada orang-orang yang tergabung dalam Google Meet Cross Domain Live Streaming 

(Saputra & Aguss, 2021), (Aguss, 2021c), (Saputra & Agus, 2021). Pembelajaran atau 

diskusi melalui Google Meet ini sangat membantu pengguna untuk dapat berkomunikasi 

dalam pembelajaran (Melyza & Aguss, 2021b), (Aguss, 2020). Tetapi dalam 

pelaksanaannya aplikasi ini memiliki keluhan oleh beberapa peserta didik dikarenakan 

faktor microfon dan pendidik hanya memiliki waktu selama 60 menit (Mahfud, Gumantan, 

& Nugroho, 2020), (Sudibyo & Nugroho, 2020), (Nugroho & Gumantan, 2020).Cara 

penggunaan media sosial Google Meet ini adalah peserta didik dapat melakukan diskusi 

dengan guru misalnya dengan cara menghidupkan microfon dan kamera, sehingga 

pertanyaan-pertanyaan yang ada dalam pikiran peserta didik dapat di sampaikan ke 

pengajar/pendidik, peserta didik juga dapat menanyakan permasalahan yang berkaitan 

dengan soal-soal  yang diberikan tersebut (Gumantan et al., 2021), (Nugroho, 2021). 

Permasalahan yang ingin ditanyakan dapat langsung disampaikan dengan cara 

menghidupkan microfondan kameranya.  Berdasarkan permasalahan di atas, maka 

penelitian ini dilakukan bertujuan untuk menguji efektifitas pembelajaran statistika 

matematika dengan media Google Meet yang dilihat dari hasil belajar siswa SMA N 01 

Tanjung Raya, kelas 12 (XII), jurusan MIPA (Safitri & Nani, 2021), (Ahdan et al., 2021), 

(Maskar & Dewi, 2021). 

TINJAUAN PUSTAKA 

COVID 19 

Penyakit virus corona (COVID-19) adalah penyakit menular yang disebabkan oleh virus 

SARS-CoV-2 (Isnain et al., 2021). Sebagian besar orang yang tertular COVID-19 akan 

mengalami gejala ringan hingga sedang, dan akan pulih tanpa penanganan khusus (Guru et 

al., 2021), (Rahman, 2021). Namun, sebagian orang akan mengalami sakit parah dan 

memerlukan bantuan medis (Panganiban1 & Madrigal, 2020). Virus dapat menyebar dari 

mulut atau hidung orang yang terinfeksi melalui partikel cairan kecil ketika orang tersebut 

batuk, bersin, berbicara, bernyanyi, atau bernapas (Sulistiani et al., 2020), (Nadir et al., 

2021). Partikel ini dapat berupa droplet yang lebih besar dari saluran pernapasan hingga 

aerosol yang lebih kecil. Anda dapat tertular saat menghirup udara yang mengandung virus 
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jika berada di dekat orang yang sudah terinfeksi COVID-19 (Mastan et al., 2022). Anda 

juga dapat tertular jika menyentuh mata, hidung, atau mulut setelah menyentuh permukaan 

benda yang terkontaminasi. Virus lebih mudah menyebar di dalam ruangan dan di tempat 

ramai (Tuhuteru, 2020), (Novitasari et al., 2021), (Syaifulloh & Aguss, 2021). 

PEMBELAJARAN DARING 

Sistem pembelajaran daring (dalam jaringan) merupakan sistem pembelajaran tanpa tatap 

muka secara langsung antara guru dan siswa tetapi dilakukan melalui online yang 

menggunakan jaringan internet (Maskar et al., 2020). Guru harus memastikan kegiatan 

belajar mengajar tetap berjalan, meskipun siswa berada di rumah (Sengkey et al., 2020), 

(Maskar et al., 2021). 

METODE PENELITIAN 

Jenis penelitian ini menggunakan dengan penelitian quasi experiment untuk melihat 

akibat dari suatu perlakuan dengan membandingkan hasil belajar dua kelompok kelas ( 

independent class ) atau dua kelompok kelas dengan waktu yang sama ( dependent class ) ( 

Sugiyono, 2010 ). Penelitian ini menggunakan dua kelompok waktu yaitu kelompok 

eksperimen I (Siswa belum menggunakan media Google Meet Cross Domain Live 

Streaming /sebelum UTS) dan kelompok eksperimen II (siswa sudah menggunakan media 

Google Meet Cross Domain Live Streaming /sesudah UTS). Jadi untuk siswa kelompok 

eksperimen I sama dengan siswa pada kelompok eksperimen II, dengan kelompok waktu 

belajar yang berbeda yaitu sebelum UTS dan sesudah UTS. Untuk rancangan pada 

penelitian ini menggunakan one group pretest-postest design. 

 

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa SMA 9 Bandar Lampung. Kelas 12, 

jurusan MIPA yang berjumlah 30 orang. Hal ini berdasarkan pertimbangan dari kelas yang 

memiliki rata-rata nilai hasil belajar yang relatif sama (dilihat dari hasil Quiz). Berdasarkan 

jumlah populasi <100 , maka semua anggota populasi dijadikan sebuah sampel (Arikunto, 

S dan Jabar, C.S: 2010). Data hasil belajar siswa diperoleh dari hasil UTS (Ujian Tengah 

Semester) yaitu untuk kelompok I dan dari hasil UAS (Ujian Akhir Semester) yaitu untuk 

kelompok II. 

 

Menghitung N-Gain Score 

Pada uji paried sampel t test di peroleh karena terdapat perbedaan hasil belajar siswa 

sebelum menggunakan Google Meet Cross Domain Live Streaming dan setelah 

menggunakan Google Meet Cross Domain Live Streaming, kemudian dilakukan dengan 

menghitung skor Gain (uji N-Gain) yang bertujuan untuk mengetahui efektifitas 

penggunaan Google Meet Cross Domain Live Streaming dalam proses pembelajaran mata 

pelajaran statistika matematika. Adapun rumus yang digunakan yaitu : 

N Gain = Skor Postest – Skor Prestest 

Skor ideal – Skor Prestest 

 

Keterangan : ideal adalah nilai maksimal (tertinggi) yang diperoleh. 
Tabel.1. Kategori Tafsiran N-Gain 

No. Persentase (%) Tafsiran 

1. <40, 00 Tidak Efektif 

2. 40, 00 - 55, 99 Kurang Efektif 

3. 56, 00 – 75, 00 Cukup Efektif 
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4. >75, 00 Efektif  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Deskriptif Data Hasil Belajar 

Berikut hasil analisis deskriptif hasil belajar siswa SMA N 01 Tanjung Raya, kelas 12 

(XII), jurusan MIPA. 

 

Tabel 2 Deskriptif Hasil Belajar Sebelum Menggunakan Aplikasi Google Meet 
No. Nama Siswa Nilai UTS 

(Kelas Sebelm Menggunakan Cross Domain Live Streaming) 
Tafsiran 

1. Tedi  57, 00 Cukup Efektif 

2. Khoiron 79, 00 Efektif 

3. Friska 7, 71 Tidak Efektif 

4. Devita 68, 07 Cukup Baik 

5. Defri  66, 05 Cukup Baik 

6. Edo  65, 00 Cukup Baik 

7 Agung.D 60, 55 Cukup Baik 

8. Agung.S  60, 00 Cukup Baik 

9. Mira 55, 50 Kurang Baik 

10. Yusril 0, 21 Tidak Baik 

Tabel 3 Deskriptif Hasil Belajar Setelah Menggunakan Aplikasi Google Meet 
No. Nama Siswa Nilai UAS 

(Kelas Setelah menggunakan Cross Learning Live Streaming) 
Tafsiran 

1. Tedi  59, 00 Cukup Efektif 

2. Khoiron 90, 00 Efektif 

3. Friska 9, 92 Tidak Efektif 

4. Devita 79, 08 Efektif 

5. Defri  77, 14 Efektif 

6. Edo  77, 00 Efektif 

7. Agung.D 70, 92 Cukup Efektif 

8. Agung.S  70, 50 Cukup Efektif 

9. Mira 70, 00 Cukup Efektif 

10 Yusril 0, 23 Tidak Efektif 

 

Berdasarkan tabel 2 dan 3 terlihat bahwa arata-rata hasil belajar siswa dari UTS ke UAS 

mengalami peningkatan yang cukup signifikan atau bisa dikatakan nilai ujian siswa setelah 

diberikan dengan menggunakan media Cross Learning Live Streaming terjadi peningkatan 

dari sebelum menggunakan media Cross Learning Live Streaming dan diketahui bahwa 

hasil belajar siswa memiliki perbedaan yang cukup baik. 

KESIMPULAN 

Proses pembelajaran siswa SMA N01 Tanjung Raya, kelas 12 (XII), jurusan MIPA dengan 

menggunakan Cross Learning Live Streaming Cukup Efektif jika dilihat dari hasil belajar 

siswa setelah menggunakan metode pembelajaran Cross Learning Live Streaming lebih 

tinggi dibandingkan dengan hasil belajar siswa sebelum menggunakan metode 

pembelajaran dengan media Google Meet Cross Learning Live Streaming. Saran yang 

dapat diberikan adalah hendaknya jika melakukan penelitian lain yang tertarik dengan 

yang serupa dapat menerapkan pembelajaran dan membandingkan dengan media online 
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yang lain dengan adanya kekurangan pembelajaran melalui media Cross Learning Live 

Streaming. 
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