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Abstrak

Pengolahan data adalah suatu proses menerima dan mengeluarkan data menjadi bentuk lain yaitu
berupa informasi. Pengolahan data pemilih khusus nya pada pps gunung agung sebagian masih
dilakukan dengan manual, sebagian lagi sudah terkomputerisasi dan itu pun masih menggunakan
aplikasi yang sederhana. Permasalahan yang sering muncul seperti masih banyaknya data pemilih
yang ganda dikarenakan terlalu banyak nya data warga yang harus dikelola. Di PPS Gunung Agung,
pengolahan data sangat penting dilakukan karena belum adanya sistem khusus untuk melakukan
pengolahan data. Pengolahan data yang ingin dibangun mencakup pendaftaran,menentukan daftar
pemilih tetap dan informasi daftar pemilih tetap agar dapat membantu bagi masyarakat yang ingin
mengetahui apakah nama nya sudah atau belum nya terdaftar sebagai pemilih di kelurahan gunung
agung, jika belum bisa mendaftarkan diri secara online. Pendaftaran yang dilakukan dalam sistem
ini, dimana user akan mengisikan data lengkap ditempat form yang telah disediakan oleh sistem
sesuai dengan ktp dan admin yang akan menentukan/memverifikasi apakah data yang di inputkan
kedalam sistem sesuai dengan ktp. Berdasarkan penelitian yang dilakukan maka menghasilkan
aplikasi berbasis Web yang dapat digunakan oleh masyarakat untuk melihat daftar pemilih tetap di
kelurahan gunung agung dan mendaftarkan diri secara online sebagai pemilih jika belum terdaftar
sebagai pemilih di kelurahan gunung agung agar bisa menggunakan hak pilih nya.

Kata Kunci: Pengolahan data, PPS gunung agung, Daftar Pemilih Tetap.

PENDAHULUAN

Pemilihan umum merupakan moment penting dalam suatu negara yang menganut azas
demokrasi karena cara untuk menentukan pimpinan negara bahkan pimpinan daerah
dilakukan melalui pemilihan umum (Kurniawan & Susanto, 2019)(Lestari & Aldino, 2020).
Dengan demikian suara rakyatlah yang menentukan berhak atau tidaknya seseorang
memangku jabatan politik seperti presiden, gubernur, bupati/walikota. Dalam hal ini, untuk
realistisnya kemampuan pemilih menentukan siapa yang menjadi pemimpinnya kelak,
ditetapkan beberapa persyaratan misalnya, telah berusia 17 tahun atau sudah pernah kawin.
Dengan batas usia ini dimaksudkan seseorang sudah cakap dalam menentukan pilihannya
pada hari pemungutan suara tanpa ada interpensi dari orang lain (Agustinus Bima, 2020).

Sistem yang selama ini berjalan belum sepenuhnya terkomputerisasi. Pada tingkat
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kelurahan untuk pengolahan data pemilih sebagian masih dilakukan dengan manual,
sebagian lagi sudah terkomputerisasi dan itu pun masih menggunakan aplikasi yang
sederhana. Permasalahan yang sering muncul adalah lambatnya proses mencocokan data
pemilih antara hasil survei yang dilakukan dengan Daftar Pemilih Tetap (DPT) yang lama,
lalu kesalahan dalam mengisi data pemilih juga merupakan faktor yang menjadi kendala
tersendiri dikarenakan banyaknya data pemilih yang harus diolah secara manual dan juga
faktor dalam melakukan seleksi atau sortir untuk menentukan warga yang mendapatkan
hak pilih sesuai dengan Kkriteria-krieria yang sudah ditentukan masih sering terjadi
kesalahan misalnya, seperti masih banyak nya data yang ganda. Berdasarkan latar belakang
diatas maka penulis akan mengembangkan program atau sistem berbasis web sehingga
dapat mempermudah peran PPS dalam melakukan pengolahan data pemilih. oleh karena
itu penulis akan mengangkat penelitian yang berjudul “Aplikasi Pengolahan Data Pemilih

Untuk Mempermudah Pps Pada Pemilihan Presiden 2019 Studi Kasus Pps Gunung
Agung”.

KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Pemilu

Pemilihan Umum merupakan salah satu contoh kegiatan politik yang didalamnya terselip
unsur administrasi sehingga akan relevan dengan paradigma administrasi negara bahwa
administrasi sebagai bagian dari ilmu politik (Agustinus Bima, 2020). Pemilu adalah
kedaulatan rakyat untuk sarana pelaksanaan yang dilaksanakan secara langsung, umum,
bebas, rahasia, dan adil Negara Kesatuan Republik Indonesia berdasarkan Pancasila dan
Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 (UU No0.9 Tahun 2012
pasal 1).

Pengertian Komisi Pemilihan Umum (KPU)

Dalam Undang-undang Nomor 22 Tahun 2007 Tentang Penyelenggara Pemilu diatur
mengenai penyelenggara Pemilihan Umum yang dilaksanakan oleh suatu Komisi
Pemilihan Umum (KPU) yang bersifat nasional, tetap, dan mandiri. Komisi Pemilihan
Umum (KPU) sendiri adalah merupakan jelmaan dari Lembaga Pemilihan Umum (LPU),
Lembaga yang bertugas menyelenggarakan pemilu pada zaman Orde Baru. Komisi

Pemilihan Umum adalah lembaga negara yang menyelenggarakan pemilihan umum di
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Indonesia, yakni meliputi Pemilihan Umum Anggota DPR/DPD/DPRD, Pemilihan Umum
Presiden dan Wakil Presiden, serta Pemilihan Umum Kepala Daerah dan Wakil Kepala
Daerah. Komisi Pemilihan Umum tidak dapat disejajarkan kedudukannya dengan lembaga
-lembaga negara yang lain yang kewenangannya ditentukan dan diberikan oleh UUD 1945.
Jadi Dapat disimpulkan Bahwa komisi pemilihan umum adalah lembaga negara yang
menyelenggarakan pemilihan umum di Indonesia yang bersifat nasional, tetap dan mandiri
(independen). Dalam Pasal 10 Undang-undang Nomor 3 Tahun 1999 tentang Pemilihan
Umum dan Pasal 2 Keputusan Presiden Nomor 16 Tahun 1999 tentang Pembentukan
Komisi Pemilihan Umum dan Penetapan Organisasi dan Tata Kerja Sekretariat Umum

Komisi Pemilihan Umum, dijelaskan bahwa untuk melaksanakan Pemilihan Umum.
Pengertian Panitia Pemungutan Suara (PPS)

Panitia Pemungutan Suara (PPS) memiliki arti penting dalam menentukan kualitas daftar
pemilih. PPS memiliki tugas dan tanggung jawab yang besar dan strategis dalam proses
pemutakhiran data dan penyusunan daftar pemilih (Lestari & Aldino, 2020)(Wantoro &
Priandika, 2017)(Wibowo & Priandika, 2021)(Verdian & Wantoro, 2019). PPS merupakan
ujung tombak KPU untuk melakukan pemutakhiran data dan penyusunan daftar pemilih di
tingkat desa/ kelurahan (Fariyanto et al., 2021)(Wantoro, 2018)(Agustinus Bima,
2020)(Ade & Novri, 2019). Oleh sebab itu pekerjaan ini begitu penting dan harus
dilaksanakan dengan sunguh — sungguh dan penuh tanggung jawab agar dapat

menghasilkan daftar pemilih yang akurat, mutakhir dan berkualitas.
Unified Modeling Language (UML)

Menurut (Agustinus Bima, 2020), (Prasetyawan & Sari, 2018), (Borman, 2017) dan
(Andrian, 2021) Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah bahasa untuk
menentukan, visualisasi, kontruksi, dan mendokumentasikan artifact (bagian dari informasi

yang digunakan atau dihasilkan dalam suatu proses pembuatan perangkat lunak).
Diagram UML

Menurut (Ade & Novri, 2019), (Anita et al., 2020), (Susanto & Ramadhan, 2017) dan
(Ahdan et al., 2018) Diagram berbentuk grafik yang menunjukkan simbol elemen model

yang disusun untuk mengilustrasikan bagian atau aspek tertentu dari sistem(Gandhi et al.,
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2021)(Juliyanto & Parjito, 2021). Sebuah diagram merupakan bagian dari suatu view
tertentu dan ketika digambarkan biasanya dialokasikan untuk view tertentu (Irvansyah et
al., 2020)(Utami & Dewi, 2020)(Gumantan, 2020)(Muhagigin & Rikendry, 2021).

Class Diagram

Menurut (Riskiono et al., 2016), (Amarudin & Sofiandri, 2018), (Febrina & Megawaty,
2021), (Dwijaya, 2020) dan (Rahmanto et al., 2020) Class adalah deskripsi kelompok
obyek-obyek dengan property. Class Diagram menggambarkan struktur sistem dari segi
pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Sebuah sistem
biasanya mempunyai beberapa class diagram (Khadaffi et al., 2021)(Dewi et al.,
n.d.)(Pratama & Surahman, 2020). Class diagram sangat membantu dalam visualisasi

struktur kelas dari suatu sistem (Wantoro & Alkarim, 2016).
METODE
Rancangan Interface Aplikasi

Dalam membuat sebuah aplikasi yang perlu diperhatikan salah satunya adalah antarmuka
(interface), karena antarmuka yang kita buat sangat mempengaruhi terhadap kemudahan
pengguna dalam menggunakan aplikasi yang akan dibuat. Berikut adalah rancangan
antarmuka (interface) Aplikasi Pengolahan Data Pemilih Untuk Mempermudah PPS pada
Pemilihan Presiden 2019 (studi kasus PPS Gunung Agung).

Rancangan Form Data Pemilih

Form Data Pemilih adalah Form tempat kita memanajemen data pemilih terkait data warga
yang ada, dimana kita dapat membuat data baru dengan tombol input data, kemudian data
disimpan, kemudian dengan tombol sortir kita dapat mensortir data warga sesuai dengan
kriteria-kriteria tertentu yang berhak mendapatkan hak plih,dan ada tombol search untuk

mencari data sesuai NI1K,pada tampilan aksi terdapat tombol edit, dan hapus.
Rancangan Form Daftar Pemilih Tetap

Form Daftar Pemilih Tetap adalah Form tempat kita melihat data warga yang mendapatkan
hak pilih, terdapat tombol search untuk mencari warga sesuai kategori.
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Rancangan Form Data Baru

Form Data Baru adalah Form tempat admin melihat warga yang baru mendaftarkan diri

secara online.
Rancangan Form Data Tidak Ada Hak Pilih

Form Data Tidak Ada Hak Pilih adalah Form tempat admin melihat data warga yang tidak

mempunyai hak pilih.
Rancangan Form Data Kegiatan

Form Data Kegiatan adalah Form tempat kita memanajemen data kegiatan terkait pemilu,
dimana admin dapat membuat data baru dengan tombol input kegiatan, kemudian data

disimpan,pada tampilan aksi terdapat tombol edit, dan hapus.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Interface login (admin)

Tampilan login ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk admin melakukan login
terlebih dahulu ketika akan masuk kedalam aplikasi pengolahan data pemilih pada
pemilihan presiden 2019 di pps gunung agung, berikut tampilan login dapat dilihat pada

gambar 1. dibawah ini :

~a ADMIN PPS X

« c @& @ localhost/marco/admin/login/form_login.php B 9% Cari L@ =

Login
ADMINISTRATOR &

i ] v | o

Gambar 1 Intrerface Login
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Interface Beranda

Tampilan beranda ini merupakan tampilan utama untuk setelah melakukan login kedalam
aplikasi pengolahan data pemilih pada pemilihan presiden 2019 di pps gunung agung,

berikut tampilan beranda dapat dilihat pada gambar 2 dibawah ini :

=& PPS ADMIN X

<« c @ @ localhost/marco/admin/indexphp B 9% Qc YN @ =

Admin PPS~

Selamat Datang

4

- TOLAK!!

3
‘CERDAS
MEMILIH |

ADMIN PPS

Lampung

UNTUK MEWUJUDKAN

PEMIMPIN JUJUR DAN AMANAH

104 1 99 l 4 l 1 1

Data Data DPT Pendaftar Tidak Ada Hak
Online Bili

Gambar 2 Beranda
Interface Data Calon Pemilih

Tampilan Data pemilih merupakan menu untuk melakukan pengelolaan data pemilih pada
Aplikasi Pengolahan Data Pemilih pada Pemilihan Presiden 2019 di PPS Gunung Agung.,
berikut tampilan pemilih dapat dilihat pada gambar 3 dibawah ini :

S5 PPS ADMIN X

<« ¢ @ @ localhost/marcofadmin/index.php?mod= pesertaBipg=data_peserta v @ Ty Q Cari N @ =

Admin PPS~

Data Calon Pemilih

Show 10  |v|entries Search
Tempat Tanggal Jenis
No No KK NIK Nama Lahir Lahir Usia status Kelamin Jalan
1 1871030106070057 =~ 1871035006860005 = TIROLAN BANDAR 1986-06-10 32 B Perempuan | JL. SAKA
MAGDALENA LAMPUNG SAMBAYZ
G
2 1871030106070057 = 1871032008920003 = AGUS BANDAR 1992-08-20 25 B Laki-Laki JL. SAKA
PANDAPOTAN = LAMPUNG SAMBAYZ
3 1871030106090025  1871031504600002 = MS SIREGAR TAPANULI 1960-04-15 25 S Laki-Laki JL. SAKA
UTARA SAMBAY/

Gambar 3 SubMenu Data Calon Pemilih

EDUKASIMU 6



EDUKASIMU
Volume 1 (1), 2021

Interface Data Baru

Tampilan Submenu Data Baru merupakan Submenu data yang mendaftarkan sebagai calon
pemilih secara online pada Aplikasi Pengolahan Data Pemilih pada Pemilihan Presiden
2019 di PPS Gunung Agung., berikut tampilan Submenu Data Baru dapat dilihat pada
gambar 4 dibawah ini :

=2l PPS ADMIN

<« ¢ @ @ localhost/marco/admin/index.php?mod=peserta&pg=data_pemilin_baru o O % Cari L @a =

Admin PPS ~

DATA REGISTRASI BARU ONLINE

h 10 h
No Tempat Tanggal Jenis

No KK NIK Nama Lahir Lahir Usia Status Kelamin Jalan RT RW Disabil
BANDAR 1998-12-12 20 B Laki-Laki JL. IMAM BONJOL | 007 = o
LAMPUNG

12345 | aaa qqqg 1999-02-01 12 B Laki-Laki s5S 12 1 ]

BANDAR 0095-11-22 22 B Laki-Laki JL. SAKAI 007 - 0
LAMPUNG SAMBAYAN

4 1122 8888 admin BANDAR 19951022 0 B Laki-Laki JLSTBADARUDIN | 007 - 0
LAMPUNG

h g 4of4 Rreviots - Next

Gambar 4 SubMenu Data Baru.
Interface Data Tidak Ada Hak Pilih

Tampilan Submenu Data Tidak Ada Hak Pilih merupakan Submenu data yang tersortir
yang tidak mempunyai hak pilih pada Aplikasi Pengolahan Data Pemilih pada Pemilihan
Presiden 2019 di PPS Gunung Agung., berikut tampilan Submenu Data Baru dapat dilihat

pada gambar 5 dibawah ini :
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=& PPS ADMIN b3

&« C ® @ localhost/marco/admin/indexphp?mod=peserta&pg=data_non

Admin PPS~

Tempat

Nama Lahir

& Ppemiih

3 DASIMIN | JAWA
TENGAH

2018 © Marco twin

DATA TIDAK ADA HAK PILIH

Tanggal
Lahir Usia

10450412 | 73

_pemilih e D W Cari

Search.
Jenis
status Kelamin Jalan RT
S Laki-Laki JL.ST.BADARUDIN

LN @m o=

RW Disabilitas Keterangan

Gambar 5 SubMenu Daftar Tidak Ada Hak Pilih.

Interface Laporan Daftar Pemilih Tetap

0

Tampilan menu Daftar Pemilih Tetap merupakan menu untuk mencetak keseluruhan

Daftar Pemilih Tetap pada Aplikasi Pengolahan Data Pemilih pada Pemilihan Presiden

2019 di PPS Gunung Agung., berikut tampilan Submenu Data Baru dapat dilihat pada

gambar 6 dibawah ini :

= PPS ADMIN X

« ¢ @ © localhost/marco/admin/indexphp?mod=laporan&pg=laporan_anggota B -0 Cari

Admin PPS ~

Laporan Data DPT

Show 10 |v|entries

No No KK

1871030106070057

B 1aroran

1871030106090025

4 1871030106090025

1871030111110016

1871030106070057

NIK

1871036005720002

1871035006860005

1871032008920003

1871031504600002

1871033110870006

Tempat Tanggal
Nama Lahir Lahir Usia
TIROLAN BANDAR 1986-06-10 32
MAGDALENA LAMPUNG
AGUS BANDAR 1992-08-20 25

PANDAPOTAN ~ LAMPUNG

MS SIREGAR  TAPANULI 1960-04-15 25
UTARA

ZULHAM SEGALAMIDER | 1987-10-31 = 30

EFFENDI 8

SUSILOWATI T. KARANG 1972-05-20 | 46

arch
Status
B
B
B

debar 6 Menu Laporan Daftar Pemilih Tetap.

vIND =

Jenis
Kelamin Jalan

Perempuan = JL. SAKA
SAMBAY/
Laki-Laki JL. SAKA
Laki-Laki JL. SAKA
Laki-Laki JL SAKA
SAMBAY/

Perempuan | JL STBA
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SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan, maka penulis mengambil simpulan dengan
adanya Aplikasi Pengolahan Data Pemilih Untuk Mempermudah PPS pada Pemilihan
Presiden 2019 Studi Kasus PPS Gunung Agung dapat mengatasi berbagai masalah terkait :

Dengan adanya aplikasi ini dapat memudahkan PPS gunung agung dalam melakukan
pengolahan data pemilih yang begitu banyak.

Memberikan informasi bagi masyarakat di desa gunung agung tentang daftar pemilih tetap.

Dengan adanya aplikasi ini masyarakat dapat mendaftarkan diri secara online jika belum
terdaftar sebagai pemilih.
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